


Diviértete con las mejores 


Además, podras hacer tus trabajos y tareas en Work Space, en donde encontrarás las 

computadoras más modernas y los programas más actualizados en un ambiente de 
trabajo padrisimo y muy prendido. Aquí mismo los haces, los imprimes (en láser a 
color y blanco y negro) y los encuadernas, ¡todo en un mismo lugar!. 


Tenemos prácticamente cualquier programa que un estudiante puede requerir: MS 
Office 97 (Excell, Word, Power Point), MS Internet Explorer , Correo Electrónico, 
Corel Draw, Work Perfect Suit Professional, Turbo C++, Turbo Pascal, Auto 
Cad, Harvard Graphics, Page Maker, Access, Front Page y Lotus Smartsuite 
97. Además tendrás el apoyo de nuestro personal de soporte operativo, 


¡Ven, estamos muy cerca de ti! 


CU-Coyoacán 


Miguel Angel de Quevedo No. 550 


E 
is. 659 7: 
659 0335 
Fax 659 0234 


Poli-Lindavista 


Avenida Othón de Mendizábal 
Oriente No. 343 
Col. Industrial Vallejo 
Centro Comercial 
Plaza Torres Lindavista 
Locales 9,10, 11 y 12 
: > is 
Tarifas desde $ 0.30 el minuto y A 


$ os > d E z 752.9277 
aún más bajas si te inscribes al 152 1598 


Work Space Club. o 
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IN por Valente E<pinosc E > 


Violencia, renunciacion de derechos, y la tele. 


Permitanme plantear unas ideas y al final las 
interconectamos. 


Los individuos en una sociedad tienen obligaciones y 
tienen derechos, las obligaciones son aquellas 
acciones que deben ser realizadas por los individuos, a 
menudo a beneficio de la colectividad. 

Los Derechos son acciones solicitadas por los 
individuos de una sociedad, lo que se traduce como 
beneficio directo, un derecho también puede ser 
declinado, es decir, puedes libremente optar por no 
ejercerlo. Hasta aquí confío tener el acuerdo de todos, 
básicamente esa es: la idea y no es necesario 
profundizar mas. 


En México han sido retirados del aire, dos programas 
de televisión, Ciudad Desnuda de la empresa TV 
Azteca y Fuera de la Ley de la empresa Televisa, 
ambos compartían la misma temática, presentar 
situaciones de sosobra, violencia y criminalidad, que 
son parte de la realidad de esta ciudad, el Distrito 
Federal. 


El fenómeno que te pido veas con detalle, es este, hay 
personas a quienes estos programas les causaba 
atracción, mientras que a otras les desagradaba. Los 
que gustaban de verlos, simplemente los veían, y ya, 
dando satisfacción a su morboso interés, mientras que 
hay aquellos que repudiaban el programa, protestaron, 
se inconformaban, manifestaban su molestia, hicieron 
mucho ruido, patalearon hasta que finalmente la 
autoridad solicitd la remoción de estos programas del 
aire. 


Es evidente que aún hay muchas personas que son 
incapaces de ejercer su derecho de elección de fuentes 
de entretenimiento, ya que aquí, el curso de acción era, 
“sino me gusta no lo vuelvo a ver”, pero se dan muchas 
justificaciones para que en vez de ejercer su libertad de 
elección, se originen obligaciones para otros 
mecanismos políticos y remover el material “ofensivo”. 


El enorme escaparate al cual todos pueden asomarse - 


gratuitamente llamado televisión, se vuelve con 
acciones como esta, en un complicado caldo de cultivo 
de las más variadas corrientes de conducta, si estos 
programas se transmitieran en un sistema de televisión 
mas cerrado, como lo es el cable, vía antena 
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microonda, o vía satélite directo al hogar, las protestas 
habrían sido menores, mas aún, imaginemos que 
existiera un canal ficticio, de paga por ver, que se 
llamara “Grotesca y Cruda Realidad” en donde se 
presentara todos los incidentes violentos y muy 
gráficas presentaciones del drama humano, entonces 
nadie se inconformaria, ya que no llegaría tan 
fácilmente a las mentes ofendibles. 


¿Quién dice que la violencia en televisión hace violenta 
a las personas? En la historia se encuentran 
consignados antecedentes de barbaries sangrientas, y 
experimentos de inhumana calidad, infligiendo 
sufrimiento y dolor a individuos o a grupos completos de 
personas, todo ello sin que existiera la televisión. 


En Japón encuentras algunos títulos de historieta 
(manga) con enormes dosis de violencia (según 
nuestros estándares), con escenas que llegan al 
canibalismo mental, y otras de alto nivel de impacto 
visual. Ahora según esa idea que por aquí proponen, 
los japoneses deberían ser a estas alturas las personas 
mas violentas habidas en la faz del planeta reflejo de su 
cultura en la historieta, pero es todo lo contrario. 


La ciudad de México es la más grande del mundo, pero 
lamentablemente su grandeza estiba en el enorme 
hacinamiento humano, todos buscando oportunidades, 
algunos recurriendo a vías fáciles, por formación o por 
desesperación, haciendo que muchos hayamos en 
algún momento sido víctimas de asaltos con violencia. 


Asi, desaparecen dos programas de televisión que 
presentaban aspectos de violencia real que a pocos 
gusta reconocer que existen, nuestra preocupación es 
que esta tendencia se encamine ahora en contra de la 
violencia ficticia, aquella que es parte de una película o 
serie, y entre muchas, algunas obras de animación 
japonesa, y si bien Caballeros del Zodiaco estableció 
un nuevo nivel de aceptabilidad de violencia ficticia, 
nos calma el saber que la mayoría de series que 
llegaran a las pantallas exploran otros terrenos mas 
tranquilos, que mantendrán al genero de animación 
japonesa distante del ocio de los conservadores. 
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MUNDO: La 9 r8/ 

VENTA DE DOMO POR MAYOREO y suscripciones en mostrador. 
INFORMES CON DON. MAURICIO 

Av. Universidad 726 Entre Migue! Laurent y Pilares, entre Metro División del 
Norte y Metro Zapata. 


COMICS VENOM 






En Veracruz 

Orion Comics 

Av. 20 de Noviembre 31503 
Col. Santa Elena. 


; EnCoahuila 
Calle Gregorio A. Garcia +95 Supe a z 
Torreón Coahuila 


VENTA DE DOMO POR MAYOREO PozaRica. Ver. 
AvEduardo molina+* 1623 Plaza Oriente Local G-14 
Tel. 757-0302 Librería LOGOS 


Jose Ma. Mata +*5 Xalapa. Ver. 
Comics y Tarjetas de Colección 


República de Bolivia+*75 Acc. F Colonia Centro INTERNACIONAL 
Tel. 704-1911 
EnPERÚ 
DARK COMICS LIBRERIA EL CABALLO ROJO 


O Av. San Cosme esquina Sadi Carnot. 
0 Insurgentes Sur 1£363 Col. Hipodromo Condesa 


Centro Comercial Conquistadores" 
Distribucion en Centro y Sudamérica 
animez(Acorreo.dnet.com.pe 
REPLICANTS http://www.virtual-orbis.com/animez/ 
Miguel Othón de Mendizabal $343. 

Centro Comercial Torres Lindavista, Local 6-B EnEstados Unidos 
California, Texas y Ohio 
COMICS OLIVER 

Tianguis de La Raza, junto a Eje Central, Solo DOMINGOS Estas tiendas NO venden DOMO, 
pero hay productos de manga y anime 
En Guadalajara. que vale la pena revisar: 
Av. Dela Paz+t 1996 Sector Juátez, Guadalajara Jalisco 
Av. Universidad 1163. Cerca de Metro Coyoacán 


Plaza Trico Locales E y F, Félix Cuevas 920 


En Monterrey, 


COLLECTORS “FICTION 8. SPORTS” 
Plaza Fiesta San Agustin 
Local 2114 2do. piso 





Joaquin Azona 

Emait]_azcona(Qhotmall.com 

Ciudad; Querétaro 

Compro Animaciones de Dragon Ball, Si tienes algunas 
películas de Dragon Ball y 

te interesa venderlas comunicate conmigo por mail 


Román Chávez 

Emallr11180df1.telmex.netmx 

Ciudad: México D.F. 

Teléfono: 7390524 

¡Compro disco compacto de Sailor Moon Piano fantasy o 
BestSongSailor 

Stars, no Best Song Collectiorí o diganme si lo ven en 
alguna tienda 


Juño Buenrostro 

EmaitefeboQhotmail.com 

Ciudad: Saltilo, Coahuila 

Teléfono: (84) 14-97 -87 

COMPRO Domo donde venga Candy Candy (dic96, ene 
feb 97). Echenme un e-mail o háblenme de lunes a 
viernes de7:0039:00p.m 


Raymundo MartinezB. 

Ciudad-MéxicaD.F 

Teléfono: 588-4763 

VENDO manga no. 1 Guerreras Mágicas ¡urgente! solo 
tardes 


Leonel Pérez 

EmallkinipEW yahoo.com 

Ciudad: Toluca 

Teléfono: (72) 142295 

Compro Videos de Evangelion de la serie original en 
caso de que alguien los tenga 


Rafael Rivera 





EmailrigarafQrocketmail.com 

Ciudad: México, D.F. 

Compro "Mai, la chica con poderes" (The Psychic Gin) 
No, 132117 publicados 

porPlaneta-DeAgostini 


Xavier Alfredo Il 

Email tsukinohikarwaQhotmail.com 
Ciudad: Puebla Pue 

Teléfono: (22) 368249 

COMPRO MUSICA DE SAILOR MOON 


JULIO ANTONIO CORDEROB. 
Email:99810004Maguila.gdl.univa.mx 

Ciudad: GUADALAJARA JAL. 

Teléfono: 631-35-92 

COMPRO mangas de CLAMP (X.RGVEDA, TOKIO 
BABYLON.MIYUKI-CHAN,CLOVER,CARD CAPTOR 
SAKURA. WISH.libros de 

ilustración de Rayearth.Tokio Babylon.RG Veda. 
mandarme un 

e-mail para saber que números (si me interesan) 


Xavier Alfredo Il 

Ciudad: Puebla Pue 

Teléfono. (22) 368249 

Compro todo lo relacionado con Sailor Moon hablar en 
las mañanas y noches 

Daniel Rodas Montoya 

Email drodasGhotmail. com 

Ciudad Tlanepantla Edo. de Mex. 

Teléfono: 2368-44-95 

Compro Manga de ORION publicación de PLANETA DE 
AGOSTINI - 

númerosdel 2ai6 pronto. 


AAA AAA 


C. Miguel Saenz García 

Email: SaenzQuninet.net 

Ciudad: Edo. Mex 

Teléfono: 8790535 

Compro todos los videos que tengan de Ranma 1/2, asi 


como 
soundtracks, urgente!!! También compro videos de 
Slayers 


Xavier Alfredo 111 

Emalltsukinohikariwa(Dhotmail.com 

Ciudad: Puebla Pue. 

Teléfono: (22) 368249 

Compro todo lo relacionado a: Sailor Moon (exepto 
HENTAI) tel. (22) 36824 

mañanas ynoches 


Xavier Alfredo 11! Calvo Morales 

Ciudad: Puebla Pue 

Teléfono: (22) 36 8249 

compro minidisc's de sailor moon comunicarse con 
Xavier!!! 

en mañanas y nochestel. (22) 36 8249 


Rodrigo Maia 

Emailimanique/Qnovanet.com br 

Ciudad: Rio de Janeiro -Brazil 

Teléfono: (021) 551-2844 

Compro o cambio todo lo referente a tas series Mazinger, 
Gían Mazinger, 

Grandizer, Getta Robot y Arbegas. Tengo en LD Gran 
Mazinger y MazingerZ 

para intercambiar, Rodrigo Maia 


http://www.geocities.com/tokyo/7 183/ 
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X, 0X/1999 como es conocido en los E.U., es uno de los últimos trabajos más grandes de manga escrito y dibujado 
por el popular equipo femenino conocido como Clamp, cuyo estilo de arte distintivo ha tenido una gran influencia 
enlos comics japoneses y en la animación en años recientes, intrigando personajes y tramas complejos. El mánga 
combina personajes de varias historias previas de Clamp incluyendo el famoso Tokyo-Babylon y Clamp Campus 
Detectives (ahora ya todos crecidos). Dentro de la serie hay fragmentos de superstición occidental, conjuntamente 
con el folklore japonés tradicional e hindú exótico. El interés de Clamp en el supernaturalismo gótico y antiguas 
leyendas se han puesto a la vista en títulos previos de manga como Tokyo Babylon y RG Veda, tanto el elemento 
supernatural de Tokyo Babylon y el sabor legendario de RGVeda se combinan en X, cuando su protagonista 
físicamente poderoso, Kamui lucha por encontrar el misterio que rodea su vida. ¿Es él realmente el "Kamui" 
pronosticado que destruirá la tierra o su opuesto diametral, el que la salvará? 


Clamp mezcla tan bien la verdad y la realidad en esta serie en particular que uno casi cree que 
la historia podría ser posible. X puede significar una cruz por la crucifixión o una incógnita en 
una ecuación. En Japón, X también es el nombre de un narcótico. El título de la serie de 
manga X, aparentemente es una combinación de estos tres significados. La parte 1999 de |; 
X/1999 viene del año en el cual supuestamente el final del mundo ocurrirá pero únicamente [WsAR9 
fue añadido para las traducciones chinas e inglesas del manga, en Japón es titulado |; 
simplemente": 








En Japón han sido sacados diez volúmenes compilados de X por ASUKA COMICS y es 
publicado en una revista mensual shoujo llamada "ASUKA", publicada por Kadokawa Shoten. 
La portada de cada volumen del manga X caracteriza un personaje en particular. La cubierta 
interiores unaimagen del personaje como un ARCANA mayor de una baraja dettarot. 


Varias publicaciones están disponibles en los E.U. por parte de Viz Comics 
bajo el título de X/1999. El título fue cambiado porque Dark Horse ya tenía 
untítulo denominado X. X/1999 actualmente es publicado en Animerica y esta hasta la partettres, 
o el tercer volumen compilado. La parte uno de X/1999 originalmente fue publicada como una 
miniserie de seis emisiones y ha sido compilada en la novela gráfica X/1999, "Preludio". La parte 
dos fue publicada en las emisiones de Animerica Vol. 3, No. 11 hasta el Vol. 4, No. 6 y también 
esta disponible en formato de novela gráfica bajo el título X/1999, "Propuesta" y el volumen 3 
bajo el título de "Sonata". 





El editor de Taiwan, Tohan Comics, ha sacado 9 volúmenes del manga X. Sigue el formato y el esquema de la 
versión original japonesa. En Español se encuentra X-1999 vol. 1, X-1999 vol. 2, y X-1999 vol. 3 por Planeta 
DeAgostini Comics 











del shoujo (o comics para muchachas); los enormes y siempre BRIMMING ojos de sus 
h personajes, aún más grandes que los que comúnmente se ven en los comics para 
muchachas japonesas, el cabello fluyendo más, las caras más bonitas. Con esto no se 
quiere decir que el estilo de Clamp es todo dulzura y EMDASH suave, la violencia y 
sangre en esta serie son fuertes aún para el antiguo estándar EC de comics de horror. 
Los cuerpos son rasgados pieza por pieza, un muchacho levanta una cabeza cortada y 
lame la sangre de sus dedos, una muchacha es atada a una cruz y apuñalada en el 
- corazón. Los hombres en las historias de Clamp, no importando qué tan frágiles y 
hermosos puedan aparecer, son fuertes y crueles. Las mujeres, son aún más fuertes y más 
capaces de atrocidades sin compasión. 









X es casi pura acción, se divide en leyenda, sueños, poderes psíquicos y 
principalmente con el destino, con una tendencia de personajes 
verdaderamente condenados que se dan cuenta de todo tan bien que sonlos 
títeres en una jugada en la que preferirian no participar (si tuvieran la 
Sa 
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Después de la muerte de Saya Monou, la madre de Kotori y Fuuma, Kamui se marchó de Tokio con su madre. 
Luego de una ausencia de seis años, Kamui regresó a Tokio dos semanas después que su madre muriera en un 
incendio que consumía su departamento, porque le dijo que su futuro lo esperaba ahí. A partir de que "Kamui" ha 
vuelto, significa una cosa: El día prometido esta cerca. 


La muerte de su madre causa que Kamui busque vengarce y es muy impulsado porel deseo de castigar a la gente 
que cree mató a su madre, que esta completamente dispuesto a no hacer caso del bienestar del mundo para ganar 
su venganza. Casi inmediatamente a su llegada, es desafiado a un duelo psíquico por un número de "hombres de 
negro". Estos hombres resultan ser "zombies maldecidos", creaciones psíquicas enviadas por un ser poderoso 
para espiar a Kamuidebido asu poder yla profecía conectada a él. E A 







Después de forcejear con los zombies maldecidos, Kamuiva ala escuela yse 
encuentra con una vieja amiga: la hermosa y frágil Kotori Monou. Ella y su 
hermano Fuuma Monou fueron grandes amigos con Kamui cuando eran NX 
niños. De hecho, Kamui prometió casarse con Kotori cuando crecieran. Pero ve> 
ahora, cuando Kotori se apresura a saludarlo, Kamui se aleja de ella con una 
advertencia sombría: "No te involucres conmigo. No me vuelvas a hablar 
nunca. Las cosas son diferentes desde hace seis años". 


> = Lejos con el corazón roto, Kotori se tropieza llorando, Al caer inconsciente, le 

es sobreviene una visión del Final del Mundo, caracterizándose en que el mundo se 
hacía pedazos como una pelota de vidrio, y Kamui como su destructor. Despierta 
en la enfermería de la escuela con la noticia que un hombre joven que 
corresponde con la descripción de Kamui la había llevado ahí. Como Kotori no 
esta en buenas condiciones del corazón, su hermano Fuuma se preocupa por su 
caida y la lleva acasa. 





Efectivamente fue Kamui quien llevó a Kotori a la enfermería y es cuando él encuentra por primera vez a Tokiko 
quien es la enfermera ahí, y Kamui no se da cuenta que es su tía ya que nunca la había visto antes en su vida. Más 
tarde, Kamui descubre que Tokiko esta habitando la casa donde el creció cuando era niño. Tokiko comienza a decir 
a Kamui acerca de su familia y su herencia, pero esinterrumpida cuando Kamui y Soratadebenirse para investigar 
el levantamiento de un kekkai en el Templo Togakushi. La levantadora del kekkai resulta ser Arashi quien ha 
derrotado a un grupo de shikigami (bestias espirituales) en forma de hombres. Entonces los tres regresan a la casa 
de Tokiko únicamente para descubrir la estructura completa en llamas. Esto envía a Kamui a un flashback e intenta 
correr a las flamas, gritando que su madre esta adentro. Sorata reprime a Kamui. Luego, se da a conocer que 
Tokiko fue secuestrada por un grupo desconocido de hombres en traje, posiblemente los Freemasons. Antes de 
ser capturada, Tokiko.envió un mensaje telepático a Karen, pidiéndole que incendiara su casa hasta que quedara 
el terrero. Karen cumplió. Tokiko escapa de los Freemasons para mostrar a Kamui el nacimiento de la segunda 
Espada Sagrada. Como fue con Saya antes que ella, Tokiko es despedazada trayendo la Espada Sagrada al 
mundo. Esta repetición de la muerte de su madre golpeaal frágil Kamui ala locura. 


Mientras tanto, una misteriosa psíquica ciega llamada Hinoto, quien ha tenido una visión del final del mundo, 
intentando espiar a Kamui fisicamente, es forzada a alejarse por el extraño poder de Kamui. "La obscuridad se le 
estaba aproximando..." Hinoto entona misteriosamente a sus dos sirvientes. 


Perseguido por su pasado Kamui trata de comprender su papel'en el futuro el cual esta ligado a sus poderes 
únicos, para él es el heredero de un destino extraño que decidirá el destino del mundo entero. Todo parece vincular 
las palabras de su madre diciéndole sobrevivir hasta el día señalado en 1999. 


En tanto que recuerda a su madre, y su misteriosa instrucción de regresar a Tokio, aún cuando moría en el 
incendio, Kamui es atacado de repente por un psíquico llamado Saiki quien es muy leal a Hinoto. Saiki castiga a 
Kamui por su negligencia, poniendo en peligro alos civiles. con el uso de sus capacidades. "Notehas molestado en 


establecer una barrera física!” dice enfadado. Kamui profesa no interesarse en nadie más q lyataca a Saiki. 
Comienzan a pelear sin que Kamui establezca un kekkai. Un kekkai es como una barrera al área inmediata para 
proteger el área circundante que los Dragones del Cielo crean cada vez que existe una entras el kekkai 
estagrbaldoalode atimesriéstruido dentro no se ve afectado en el mundo reBft IA Rékkai es 


seriamente herido O'aniquilado, entonces el daño se vuelve real. 


ResMPiA8rsquinsreRioas 28/ma amplia destrucción que Saiki desesperadamBHR ARE UINARRNENE pelea 
Kamui WHOOPED a Saiki quien queda gravemente herido, entonces Arashi, una joven que puede convocar unal 
espada mística que crece de la palma de su mano tuvo que aparecer para salvarlo. Saiki y Arashi.desaparecen, 
reapareciendo en la cámara secreta bajo el edificio Diet de Tokio que aloja a la profetisa Hinoto. Cuando sele contó| 
los eventos, la ciega profeta confirma la identidad de Kamui, y comparte su sueño de la destrucción del mundo. 
También encarga a Arashi con el deber de proteger a Kamui del mal. "Él tiene la llave del futuro del mundo..." 
Hinoto dice, usando únicamente su mente. 


Lastimado gravemente en el duelo, Kamui cae en la calie y es encontrado por Fuuma quien lo lleva a su casa, 
adyacente al Templo Togakushi, el cual es atendido por su padre, el sacerdote del templo. Ahí, Kotori cura las! 
heridas del inconsciente Kamui, pero no todo es bastante pacifico. Cerca, otros jóvenes poderosos observan 
esperan hablar con Kamui, 


Mientras las heridas de Kamui sanan en casa de Fuuma y Kotori, su padre es asesinado cuando trata de proteger 
una espada sagrada que esta destinada a Kamui. El que robó la espada no fue otro que Nataku. Pero Fuuma 
Kamui desconocen esto porsupuesto. 


En tanto que Hinoto tiene esta visión: Una visión de dos Kamuis, cada uno con juego de alas diferente... uno con] 
alas que parecen como las de un ángel y el otro con alas que parecen como las de un murciélago. ¿Qué es lo quel 
esto significa y qué es lo que tiene que hacer Kamui con el final del mundo? 


Esta dicho que una persona tendrá el destino del mundo en sus manos dependiendo la elección que haga. En 
leyendas había dos fuerzas opuestas principales: Los Dragones del Cielo y los Dragones de la Tierra; y ahoral 
pelean para convencer de su causa a esta persona. Por siglos, los dos dragones habían dormido, cada uno atado| 
en sureino por el poder de kekkai (sellos espirituales). Sin embargo, los sellos fueron estan siendo destruidos. Un: 
antigua leyenda revela que siete Sellos y siete Ángeles se levantarán para realizar una batalla por el destino del 
mundo. Los Siete Sellos convocarán al Dragón del Cielo y conservarán el kekkai reteniendo al Dragón de la Tierra. 
Los Siete Ángeles destruirán el kekkai, liberando al Dragón de la Tierra y exterminando al mundo. Los Siete Sellos] 
y los Siete Ángeles se esparcen a lo largo de Japón. Están en una pugna constante sobre el control de las] 
"Barreras Místicas" o kekkai que sólo aparecen para residir en Tokio, cuando sean destruidas escribirán el final dell 
planeta. 


Los Dragones de la Tierra desean destruir estas barreras y así la humanidad para que puedan vivir en un mundo| 
sin humanos fastidiosos, mientras que los Dragones del Cielo intentan preservar estas barreras. 


Fuerzas poderosas sienten el cambio venidero y agrupan sus fuerzas. Las dos videntes, Hinoto y su hermanal 
menor Kanoe toman lados opuestos, Hinoto se une con los Dragones del Cielo (Ten no Ryu) mientras que Kanoe! 
con los Dragones de la Tierra (Chi no Ryu). Cada una reúne y guiará sus siete dragones a su destino definitivo: la 
confrontación final, cuando los dragones gemelos despierten a un combate mortal. Ellas sabían que al fina 
existiría solamente un futuro. Aunque hay un pequeño problema: Uno de los Siete Sellos es también uno de los| 
Siete Ángeles. Él ha sido dotado con poderes inimaginables por parte de cada lado. Para este hombre, las reglas| 
nose aplican. Puede escoger entre la preservación y la destrucción del mundo. Cualquier lado en el que se incline! 
ganará la guerra, por lo que el destino del mundo cae en este chico, y precisamente es Kamui el único destinado al 
convertirse en un Dragón del Cielo y proteger la tierra peleando en contra de los Dragones de la Tierra o en un! 
Dragón de la Tierra y desear la destrucción para el renacimiento de este mundo. Sin embargo, Kamui no le interesa 
el futuro de esta Tierra, lo único que le importa es él mismo y nadie más. 


Kamui, cuyo nombre significa "el poder de Dios” es el factor decisivo, o es lo que piensan todos los Dragones! 
porque debe representar el poder de Dios en esta batalla. 


En un intento de hacer que Kamui se una a los Dragones de la Tierra, su líder Kanoe, intenta secuestrar a la amiga! 
de infancia de Kamui, Kotori para que él elija unirse a su lado. Mientras Shogo y Nataku distraen alos Dragones de 
Cielo y aKamui, Kanoe jala a Kotori a su sueño. Al ver esto Fuuma persigue a Kotori y forza su camino al sueño d 
Kanoe. Una vez dentro, Fuuma se confronta a Kanoe quien esta absolutamente aturdida que Fuuma fuera capa: 
de introducirse en el sueño sin que ella quisiera que estuviera ahí. Al pensarlo, se da cuenta que Fuuma es e: 
realidad la estrella gemela de Kamui y su papel en el destino es ocupar el lugar opuesto al que Kamui elija ocupar. 

hisotg/que la estrella gemela es amigo contra amigo en btp /fadéquiacientions. efeñundo, 
mediante un sueño extraño en el que Fuuma ve a Kamuí matar a Kotori, Kanoe es capaz de engañarlo haciéndol 

— creer que es Kamui. y que para detenerlo debe matarlo. 














Como a Kamui se le ha mostierpo/arieguincisatiriairgduriendo, 
que es lo que sucedería si no ayuda a los Dragones del Cielo, 
decide proteger a los que ama y Kamui se les une. 
Desafortunadamente no resultó de esa manera porque los 
Dragones de la Tierra se dieron cuenta que Fuuma era el "gemelo 
oscuro" de Kamui por lo que Kamui y Fuuma terminan siendo 
enemigos 


Kotori ha sido aniquilada por Fuuma al haberse convertido en el 
Dragón de la Tierra. Kamui no pudo hacer frente a la pérdida y se 
encerró profundamente en su consciencia. Afortunadamente, 
Subaru Sumeragi lo regresó a la realidad. Ahora que Kamui ha vuelto, las ruedas de la fortuna comenzaron a dar 
vueltas otra vez y todos esperan el día del juicio que viene 





Cuando Fuuma comienza a atacar los Dragones del Cielo, empieza a cambiar rápidamente y eventualmente llega 
a estar carente de emoción y con una sola cosa en mente: Matar a todos, Desafortunadamente para los Dragones 
de la Tierra, caen en esa categoría y él comenzó a aniquilarlos así como ir atrás de los Dragones del Cielo. Fuuma 
regresa con Kanoe y la apuñala por la espalda en frente de Hinoto. A pesar de que estaban en lados opuestos, 
Kanoe y Hinoto comparten sus últimos momentos juntas en la tierra y Kanoe muere en brazos de Hinoto. Como se 
puede suponer, la confrontación final por el destino de la Tierra es entre Kamui y su estrella gemela Fuuma. 


LOS PERSONAJES 


Muchos espectadores de X que no estan familiarizados con el manga pueden encontrarse confundidos con los 
personajes y sus motivos. Varios de los argumentos estan arraigados en el manga, y algunas veces en otras series 
de Clamp, frecuentemente sin ofrecer información en la película. Esta guía de personajes intenta llenar algunos de 
los antecedentes faltantes para que los aficionados de la película puedan descubrir que es lo que sucede aún sino 
han seguido el manga. Los personajes del manga son mucho más complejos y Clamp ha dicho que es casi posible 
que los Dragones puedan ser intercambiados de lado en el futuro. Mientras X la película sea mucho más clara con 
respecto a quién es bueno o malo, todavía hay necesidad de hacer una explicación de los motivos y 
comportamientos de los personajes. 


LOS SIETE DRAGONES DEL CIELO/SIETE SELLOS (TEN NO RYU) Y SUS ALIADOS 


Los Dragones del Cielo, también conocidos como los Siete Sellos son las siete personas que desean proteger el 
Mundo presente peleando en contra de los Dragones de la Tierra, Los Siete sellos poseen el poder de convocar al 
Dragón del cielo. Su ki combinado es en esencia, el Dragón del Cielo. El primer requisito importante para llegar a 
ser un Sello es la habilidad de crear un kekkai, barreras que pueden rodear un área en el mundo real fuera y 
recrearla para combatir en otra dimensión. La gente normal en el mundo real no es capaz de percibir la existencia 
de un kekkai. Las dos realidades se sobreponen idénticamente. Si el Sello resulta victorioso en una batalla, todo el 
daño que resulta de la batalla es reparada. Sin embargo, si el Sello es herido seriamente o muere, entonces el 
mundo real se ve afectado como si la batalla hubiera ocurrido realmente ahí. El kekkai también es usado como 
pupilos espirituales para amarrar energía. El segundo requisito 2 
para un Sello es el poder espiritual/mágico. Los Siete Sellos 
fueron reunidos por Hinoto, e incluyen a: 

Kamui Shirou 

Seiichirou Aoki 

Sorata Arisugawa 

Karen Kasumi 

Arashi Kishuu 

Yuzuriha Nekoi 

Subaru Sumeragi 
Los aliados de los Dragones del Cielo incluyen: 

Hien y Souhi 

Hinoto 

Akira Ijyuin 

Nokoru Imonoyama 
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prsbliie ino S8i las palabras de Hinoto, quien reúne alos Drago Mipe/ldpdraBincreation 
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incontables kekkai establecidos por nuestros predecesores en Tokio. Si Tokio es destruido 

, estos kekkai también se derrumbarán. Ese es el porqué los requisitos para los Siete 

de kekkai. En este mundo, simplemente hay siete quienes pueden crear el kekkai y salvaránla 
e ys 
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Los Dragones de la Tierra también conocidos como los Siete Ángeles son los siete que desean ver el lundo 
presente destruido y renacido. ¿Para qué? Para un "cambio", pero no desean la destrucción de la Tierra, sino dela 
humanidad. La humanidad .que abusa, agota y descuida la Tierra, es vista como la entidad peligrosa a los 
Dragones dela tierra. La humanidad debe ser destruida para que la Tierra renazca en su forma pura, La capacidad 
especial de los Siete Ángeles es el poder ser capaz de destruir un "kekkai" (barrera mística). Los Siete Ángeles 
poseen el poder de convocar al Dragón de la Tierra. Su ki combinado forma el Dragón de la Tierra así como el ki 
combinado de los Siete Sellos forman al Dragón del Cielo. Sin embargo, antes de convocar al Dragón de la Tierra, 
los Ángeles primero deben destruirel kekkai que mantiene al mundo unido y apartándolo de ladesintegración. Hay 
tres requisitos principales para llegaraser un Ángel: 2 E 


1) La capacidad de ser incluido en el kekkai cuando son formados porlos Sellos. 
2) La capacidad de destruirelkekkai establecido, 
3) Increíbles poderes espirituales o mágicos. 


Los Siete Ángeles son reunidos por Kanoe e incluyen a: 

Fuuma Monou 

Shougo Asagi 

Yuuto Kigai 

Kakyou Kuzuki 

Nataku 

Seishirou 

Kusanagi Shiyuu 

Satsuki Yatouji 
Cabe mencionar que CLAMP mencionó que es posible que 
haya "cambios" en argumentos futuros. Si cuentas 
cuidadosamente notarás que son ocho nombres. En la 
película de X, la posición de Kakyou fue remplazada por [ 
Shogo. En otras palabras, Kakyou aparece únicamente en 
el manga, mientras que Shogo aparece en elánime. 


Los aliados de los Dragones dela Tierra son: 
Kanoe 





Los Ángeles son despiadados y no se detendrán hasta 
cumplir sus objetivos. Sin embargo, varios de los Ángeles relativamente son gente buena, haciendo lo que hacen 
con la esperanza de crear un mundo mejor. 


OTROS PERSONAJES MAYORES 


Aquellos que soportan los personajes principales (Ten no Ryu hasta Chi no Ryu), que están muy involucrados 
de alguna manera. 
Hien y Souhi 
Saiki Daisuke 
Asagi Shogo 
hteblsifarlzquincreations.org/ 


Nokoru Imonoyama CONTI IN UARA 9 


Suoh Takamura 





Agradecemos la carta de 
Euridice M. Lozano 
Anguiano de la Colonia 
Nueva Santa María, y 
aquí ves uno delos 
dibujos que nos enviaste. 


También recibimos una 
carta dirigida a Miryam, y 
que mejor respuesta que 
un dibujo de ella. 





Nombre :: Bandit 

De:: México 

Comentarios :: Que tal, soy 
yo nuevamente, quiero 
felicitarlos por sus dos 
últimos ejemplares de 
DOMO, que se ven bien 
chidos a color, y también 
para pedirles que por favor 
pongan más reportajes en la 


revista, creo que una serie 
como AIRBATS merece 
más espacio, que otra como 
Street Fighter, la cual ya se 
transmitió completa en la 
TV, y que muy pronto la 
yan a volver a transmitir. 
Quiero aprovechar este 
espacio para, aunque 
parezca raro, darle las 
gracias a TELEVISA por 
volver a repetir Dragon 
Ball Z (por 
tercera vez 
consecutiva) 
, ya que así, 
puedo volver 
a ver Los 
Simpsons, 
que sólo deje 
de verlos 
por DBZ, ya 
ni la hacen, 
para que 
ponen dos capítulos diarios 
si no tienen los nuevos y 


* nada mas van a andarlos 


repitiendo. Bueno, esto es 
todo, hasta la próxima. 
Feliz Navidad y Año 
Nuevo. 


- Todos tienen una opinión 


de.cómo se deben hacer 
las cosas, y complicado 


es tratar de satisfacer. a veces, se olvida que no” 
se compite contra otros, . 


todos, pero la tolerancia 
del lector es lo que 
mantiene presentes .a 
todas las publicaciones 
del medio. 


Nombre :: Mónica Estrada 
De:: México DF 
Comentarios :: Felicidades 
atodos los de DOMO por la 
estupenda labor de 
información profesional 
que hacen y deseo que 
todos sepan que otrarevista, 
publico como noticia algo 
que ustedes ya habían 
anunciado, La aparición de 
Ranma 1/2 en Canal $, y 
todavía quien haya escrito 
la nota, dice que "el rumor 
ya esta confirmado", se nota 
que la envidia les incomoda 
al grado de no admitir que 
no son competencia, ni. en 
los rumores. 


Gracias por tus palabras 
de felicitación, hay algo 
muy importante que 
hacer evidente, cuando 
las personas reaccionan 
de manera apasionada, 
se dan. situaciones muy 
pero muy complicadas, a 





sino que en realidad se 
compite contra uno 
mismo, en busca de 
mejorar actitudes, 
presencia y calidad de 
relaciones, pero el 
ofrecer información al 
publico lector es muy 
diferente de 
impresionarlo con notas 
que desdeñan a su 
entorno, el cual es real. 


Nombre:: Arenas Chipola. 
De:: chilangoland 
Comentarios :: Yo no quiero 
decirles ni presumirles lo 
del club domo, porque?, por 
que sería mentira hacer.eso, 
mejor te invitamos a que 
formes parte de nuestras 
filas hablando al 2647676 
(mañana o noche) o: al 
3897448 (después de las 
19hrs) 

para que te unas a nosotros 
y descubras que el anime y 
manga'es mas que Sailor- 
ball. También puedes 
enviarme correo a 
chipola(Qusa.net. Y para 
todos aquellos que piensan 


que el manga y el anime es - 





http://arlequincreations.org/ 


nto) vincreations.org/ . 


"os 


http://arlequincreations.org/ 


http://arlequincreations.org/ 


subcultura, les 
recomendaría que 
cambiaran «ese concepto, ya 
que es considerado como: 
KOOLTURA. MANGA Y 
ANIME=KOOLTURA. 


Nombre :: Keichi 

De:: Mexico, D.F. 
Comentarios :: Primero que 
nada quiero felicitarlos por 
su site que esta genial, 
también por haber bajado 
de precio la revista, como 
un comentario constructivo 
quisiera que ya no 
publicaran mas artículos 
repetidos de Dragon Ball y 
en cambio publicaran un 
análisis mas profundo de 
Evangelion y Ranma asi 
como de series tan 
interesantes como estas 
dos, reitero mi felicitación 
por se revista y espero que 
la sigan mejorando aun 
mas. 


GRACIAS, le hacemos 
de todo lo que es 
aceptable por la mayoría, 
y por-ello necesitamos 
esta nutrida 
retroalimentacion de 
ustedes, para que nos 


den rumbo. 


Nombre :: Lucy 

De:: MEXICO 
Comentarios :: En mi 
pagina tengo imágenes de 
Goku en su nivel 4 de 
transformacion y un 
resumen de los primeros 47 
capítulos de dragon ball gt, 
todos tienen 2 ó 3 
ilustraciones y algunos 
tiene links a videos que 
ilustran el capitulo. Guía de 
personajes y resuemen del 
capitulo especial donde Pan 
es una anciana y entrena a 
sunietecito Gokujr. 


Nombre :: JULIO 
ANTONIOCORDEROB. , 
De :: GUADALAJARA 
JAL. 

Comentarios :: son muy 
chidos por sacar este tipo de 
revistas (que en lo personal 
son de mi gusto por quesoy 
un fanático del manga y 
anime desde hace años) 
digo esto por que mucha 
gente aun no conocía (y aun 
no conocen bien) que es el 
manga y anime. yo. los 
apoyo en lo que sea por la 
afición del anime lo que sea 


y sigan adelante, (UN 
SOLO COMENTARIO, 
QUEHAGANMAS COSA 
PARA GUADALAJARA 
POR QUE ACA NOMAS 
LLEGA LAS SOBRAS 
DEL DF Y ACAHAY 
MUCHOS BUENOS 
OTAKUS (Y GRUPOS DE 
ANIMACION) QUE NO 
SE CONFORMAN CON 
LA BASURA QUE 
DESECHA MEXICO). 


Saludos atodos nuestros 
amigos en Guadalajara, 
Hey Julio, usaste dos 
palabras que empiezan a 
tener niveles de 
significado diferentes, 
una fue Fanático y 
la otra fue Afición, 
es muy importante 
hacer una clara 
diferencia, pues de 
ello sabremos lo 
que definimos, la 
afición es el gusto 
medido, reservado 
pero palpable por 
alguna actividad, el 
fanatismo tiene 
múltiples niveles, y 
en su escala mas 
alta, el fanatismo 


extremo es. riesgoso, 
espero que tu fanatismo 
sea del tipo afición 
cálida, pero sin extremos 
de- olvidar que vives en 
un entorno social, que 
tienes familia y amigos, 
que practicas una 
ión o filosofía mas 
socialmente aceptada, y 
que esto que es el 
entretenimiento tenga su 
lugar, tal como lo he 
repetido en las 
conferencias que he 
impartido, estar siempre 
consientes de la 
diferencia entre la 
realidad y la fantasía, y 
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de ello, los padres de 
familia tienen trabajo que 
hacer, no solo abandonar 
a los hijos frente al 
televisor, sino 
enseñarles el concepto 
de la diversión y el 
entretenimiento, el 
cuidar el nivel de 
afección que pueden 
desarrollar por alguna 
actividad y mas que seria 
largo enumerar aquí. 


Por otro lado, cuando 
expresas que ustedes 
reciben la basura que 
desechamos en la 
capital, me alarma, pues 
esa es exactamente la 
manera como se inicia el 
odio entre grupos 
sociales, sin abundar 
mas en este delicadisimo 
punto, me permito 
recordarte que si una 
tienda de comics es 
sucursal de una que esta 
en la capital, seria digno 
de una revisión como son 
las políticas de 
distribución de 
materiales, por otro lado, 
seguramente hay 





tiendas o grupos 
organizados de 
aficionados que 
adquieren directamente 
artículos a proveedores 
extranjeros, solo te diré 
que he visto que en los 
estados de la república 
que menos que 
imaginas, logran 
conseguir artículos que 
no llegan aun a la capital. 
En resumen, tienes de 
dos sopas, pedir a tu 
tienda que les traiga, de 
manera concreta los 
productos que te 
interesan, no solo ira ver 
que trajeron, y quejarse 
de que no trajeron “otras 
cosas mas”, hay que ser 
claros y explícitos, o bien 
si ninguna tienda de tu 
zona te hace caso, 
organízate como lo han 
hecho algunos 
aficionados y compren 
por volumen, no es fácil, 
pero los quelo han hecho 
están bien calladitos, 
jugando con sus robots y 
viendo videos de 
reciente aparición. 


Nombre 
UsagiChan 
De :: Del Planeta Vejita, la 
luna y' de Lomas de 
Atizapan Edo. de México 

Comentarios Ya he 
regresado una yez 
11 Solo quería 
decirles que gracias a 
DOMO por. ayudarnos a 
hacer - nuestro sueño del 
club una realidad, ustedes si 
cumplen no como"otros" ya 
que Uds. nos han apoyado 
muchisimo..GRACIAS! 
También he regresado para 
decirles que ya cambió mi 
e-mail, de antemano gracias 
a todos los que se 
molestaron en escribirme y 
pido disculpas por no 
responderles lo qué pasa €s 
que estaba descompuesto!!! 
pero les prometo ya 
escribirles...Sr. Valente 
también le digo a Ud. para 
que me mande le boletín a 
mi nueva. dirección para 
todos los que me quieran 
escribir mi e-mail .es : 
songokou(Wdfl.telmex.net. 
mx También e regresado 
para decirles que el club 
sigue y sigue creciendo!!! 
ya tenemos a mas de 60 


ChiChi- 








miembros!!! además gente 
de Argentina, U.S.A, 
Nicaragua; etc. sehan unido 
gracias a este medio... y tu 
quieres entrarle!!??? Pues 





los jueves, viernes y 
sábados de 3:00 p.m. a 
8:00pm, pregunta por .el 
club y yo te diré lo que 
necesita 0.K?????!'!! 
Espero que te animes ya que 
tu presencia es importante 
para nosotros!!!! Espero tu 
llamada!!!! 
Sayonar: 
sailor to bishoujo senshi: 
Eternal Sailor Moon, to 
tsukini Kawatte oshikiyo!!! 
KAMEHAMBH 











Nombre Juan Arturo 
ValmontPineda 

De :: Juchitán, Oaxaca, 
México 

Comentarios :: Sr. Valente 
Espinosa. Felicidades, Su 
pagina de- internet es muy 
buena, pero me parece que 
han estado olvidando al 
Manga mexicano, sería 
fenomenal que pudiéramos 
encontrar una opción de eso 
en su página, ya que este tema 
lo han estado dejando de lado. 
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En especial sería bueno que 
hicieran referencia de la 
Editorial Toukán y Edito 
Poster... 

Escríbanme... Gracias 


Gracias por el tiempo que 
te das para escribir tus 
ideas, y me permito 
comentar esto que es muy 
importante, ¿qué te 
parecería que en Francia 
fabricaran Tequila? O bien 
queen ¿italia hicieran 
camotes? O más aun ¿qué 
en Hawaii produjeran 
Pulque? Todos estos 
productos son Típicamente 
Mexicanos y seria absurdo 
decirles Tequila Francés, 
Camotes Italianos y Pulque 
de Honolulu. Pues al pie de 
la letra en tu carta, Manga 
Mexicano simplemente 
entra en este. modo de 
pretender subirse al 
contexto que no nos 
corresponde. Fíjate -muy 
bien en esto, 'en México 
tenemos muchisima gente 





telentosa, pero de toda esta - 


gente, pocos son los que 
sobresalen, y de este 
puñado de-personas, unos 
cuantos tienen 
consistencia y 
perseverancia. En México 
hacemos historietas, 


PUNTO. Ahora si el estilo 
de los personajes, 0 las 
técnicas .narrativas se 
asemejan a aquellas 
usadas en el comic 
europeo, en el tebeo 
español o en el manga 
japonés, solo. serán 
entendidas como lo que 
son, influencias. Ya se dijo 
de otra forma, la 
arquitectura que encuentre 
en Latinoamérica de estilo 
italiana, no fue hecha en 
Italia, fue hecha aquí pero 
reproduciendo el estilo, a 
esto debemos entender 
algo muy importante LAS 
COSAS POR SU 
NOMBRE, pretender 
etiquetar, solo es eso, 
ostentar una etiqueta que la 
critica arrancara sin piedad, 
y ese arranque de etiqueta 
llega a ser doloroso: en 
ocasiones. 

Así pues, historietistas, a 
trabajar, que cada día que 
pasa es un hueco 
vergonzoso que se deja en 
la pagina de la historia. 


Referente a Editorial 
Toukan, teníamos planes 
de realizar un articulo, a lo 
cual ellos accedieron muy 
gentilmente, pero to 
retomaremos en otra 


ocasión, ya que nuestro 
interés era como 
elaboraban en México a 
adaptación- del titulo 
Guerreras Mágicas, pero 
que sea la propia Editorial 
Toukan que defina la acción 
a seguir a futuro, pues de 
momento no. es posible 
realizar este proyecto de 
reportaje, pero en su 
momento sabemos que 
contamos con el apoyo y 
facilidades de esta 
empresa mexicana. 


Editoposter te 
ofrece de entre 
sus múltiples 
títulos una obra 
con personajes 
al estilo 
japonés, y en su 
momento ya lo 
hemos citado en 
un numero 
anterior de y 
DOMO. 
Nombre . :: Felix 
Levano 

De:: Peru 
Comentarios . : 
Hola soy. un 
fanático del anime 
y manga japonés y 
quiero «decirles 
que su pagina-es 


una de las mas completas que 
he visitado. Los felicito por 
este gran logro, 


Gracias, que bueno que ya 
tenemos un segmento de 
“público muy importante en 
Sudamérica y sobre todo 
en Penú. Reciban un saludo 
todos. 
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El príncipe de los Saiyan, Vejita 
entrenaba desde muy pequeño 
para ser el líder de su raza y el 
digno sucesor de su padre, el Rey 
Vejita. Tras la batalla con Freeza, 
Vejita se queda sólo con su tutor 
Nappa, y seune alas fuerzas de 
Freeza, ignorando la verdad 
sobre el tirano. Vejita conoce a 
Radditz, quiense embarca enla * 
búsqueda de encontrar a su 
«hermano perdido. Tiempo después, Raddit 
'z. se comunica con Vejita para informarle de lo 
sucedido en La Tierra y de la existencia de las 
Esferas del Dragón. Vejita es atraido por la” 
venganza de la muerte de Radditz y por la idea de 
nvertirse en inmortal. Vejita llega a la tierra para 
encontrar su primera derrota por parte de Kakarotto 
(Vejita se niega rotundamente a llamarlo "Gokuu") y 
los demás. Vejita escapa y regresa al lado de 
Freeza, para después intentarjuntarlas Esferas del 
Dragón de-.Namek. Freeza se entera de la 
existencia de estas y comienza una batalla en 
Namek. Vejita es vencido, y humillado porla idea de 
que Kakarotto sea más poderoso que él. Gokuu 
uper. Saiyan y Vejita arde en rabia por la 

porte ese nivel de poder. 
"sus fuerzas para lograr el 














¡a con toda 
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Super Saiyan, pero solo ante la furia y el enojo 
hacia sí mismo por no poder superar a Kakarotto, lo 
logra. Vejita ve desde entonces a Kakarotto como: 
el rival ideal, y por extraño que parezca, no hace 
mucho. por..lograr.una verdadera pelea con su 
"némesis". Vejita llega a La Tierra cuando Gokuu 
desaparece, y conoce a Bulma;:con..la que 
posteriormente tendría a su primer hijo, Trunks:A 
Vejita no parece importarle mucho su familia, y má: 
de una vez decepciona a la imagen que el Trunk 
del futuro-tenía de su padre, pero poco a poco 
Vejita se ve envuelto en lo que él llama 
"sentimientos terrestres”. Vejita, durante la batalla 
contra Cell, comete un error garrafal al permitir que 
Cell logre su forma perfecta. Tras esto, Vejiti 
entrena junto con el Trunks del futuro hasta lograr 
un alto nivel, pero aun'así es blanco fácil para Cell. 
Vejita de alguna manera repara su error al ayudar a 
Gohan a destruir definitivamente a Cell. Años 
después, Vejita quiere pelear contra Kakarotto, en 
el Tenkaichi Budokai, pero esta pelea se pospone 
al ser interrumpidos por los secuaces de Babi-di. 
Babi-di en una batalla logra controlar a Vejita y 
elimina todo rastro de bondad en su corazón y 
mente, Vejita se siente muy bien sin ningún 
remordimiento y agradeciendo a Babi-di, se lanza a 
matar a Kakarotto iniciando por fin la pelea que 
Vejita esperó durante años. La energía liberada por 
la pelea de los dos ayuda a liberar a Majin Buu, y la 
pelea nuevamente se suspende para terminar con 
esta amenaza, además que Vejita regresa a la 
normalidad. Vejifa y Gokuu seven completamente 
inútiles frente a“Buu, sin embargo, unen sus 
fuerzas y se fusionan en Vejito=Tras la derrota de 
Buu por parte.de-Gokuu; cores: a su vida 
"familiar" y tiene a su seg! h 
'Gokuu se va con Uubu, Vejita sededica a tratar de 
dejarse el bigote, aentrenar y mantener su nivel sin 
descuidar la crianza de-sus hijos. Años después, 
cuando Gokut vuelve a ser un niño, Vejita queda 
como el ser más poderoso en La Tierra, y es por 
esto que Baby lo busca y lo engaña para entrar a su 
cuerpo y controlarlo. Vejita-Baby es el más 
formidable de los oponentes que Gokuu haya 
tenido, pero Gokuu al llegar a Super Saiyan 4 
supera a la fusión de ambos. Vejita-Baby es 
ayudado por Bulma para lograr convertirse en 
Oozaru dorado y tras una batalla planetaria, Gokuu 
logra extirpar a Baby del: cuerpo de Vejita. 
Arrogante, orgulloso, exigente, envidioso y 

potencialmente peligroso, Vejitaes digno de ser 
llorado el prints: Harleauigesatiens/ejga toma la 






































parte de su fuerza de 
propia autocrítica y es 
icias a que él mismo se 
ige el mejor nivel, que 
Ímpre ha logrado estar a 
nivel similar al de Gokuu. 


eng Long 


Creado originalmente por 
ami-Sama, Sheng Long 
los Dragón, en chino) es 
Bl dragón llamado cuando 
as 7 esferas son unidas. 

> a heng Long puede cumplir 
ICAA Un deseo a aquel que lo 
llame, aunque hay algunas restricciones, como 
revivir a alguien más de una vez, revivir a alguien 
que murió de causas naturales como vejez, y otras 
más. Las esferas pierden su poder después de ser 
usadas, y se dispersan en 7 partes de La Tierra, y 
tras un año, recuperan su forma original. Sheng 
Long sufre algunos cambios-en el transcurso de la 
serie, pues Kami-Sama deja su puesto para dárselo 
a otro Namek llamado Dende. En el planeta Namek, 
hay. otro dragón, que proviene de las esferas 
originales (5 veces más grandes que las de Sheng 
Long), y es mucho más grande y poderoso que su 
contraparte terrestre. El nombre de este dragón es 
Polunga (Dios Dragón, en idioma Namek), y puede 
cumplir 3 deseos, y tiene menos restricciones que 
Sheng Long, y las esferas pueden volver a usarse 
enunperiodode 130 días. : 


Krilyn 


Krilyn es un pequeño monje de Ouríngi que se 
acerca para entrenar bajo la tutela de Kamesennin, 
eventualmente convirtiéndose en el mejor amigo de 
Gokuu. Krilyn se. convierte poco a poco en el 
hombre más poderoso de La Tierra, superado sólo 
por los Saiyan y sus hijos, los Namek y los 
Jinzouningen. Krilyn crece junto con Gokuu, con el 
sueño de vencerlo, aunque jamás lo logra. Tras la 
llegada de 18 Go, Krilyn se enamora y busca la 
forma de acercarse a ella. 18 Go eventualmente lo 
acepta y se casan. Krilyn se retira de las artes 
marciales y se deja crecer el cabello. Tiene una hija 
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llamada Marron y defiga/piim a dm Raj) y SU 
familia. 


Son Gohan 


El nombre del "abuelo" de Gokuu, y el nombre 
que recibió el primer hijo de este. Son Gohan es un 
niño precoz capaz de elevar su poder a un grado 
mayor que el de Gokuu. Gohan está siempre 
confundido entre seguir el camino de su padre o el 
que su madre le indica. Sin embargo, puede 
mantener contentos a los dos. Inicialmente, 
Gohan aprendió la mayoría de sus técnicas gracias 
a Piccolo, quien cuidó de él cuando Gokuu murió 
por primera vez. Gohan tiene una especial 
apreciación hacia Piccolo por su tutela, y cada que 
puede acepta su entrenamiento. Gohan logra el 
Super Saiyan bajo el entrenamiento de Gokuu, y 
con su gran nivel de poder es capaz de vencer a 
Cell. Años después, Gohan cuida a su hermano 
menor Son Goten y estudia en Orange Star High, 
ubicada en Satan City. Es allí donde se convierte 
en el pseudo-super-héroe Great Saiyaman, y 
conoce a Bidel, quien a su vez será su novia y 
compañera en las batallas. Gohan es un gran 
estudiante y promete un gran futuro. Durante las 
batallas contra Majin Buu, Gohan es otorgado con 
el gran poder del Dai-Kaiou-Shin, que lo eleva 
hasta el nivel de Mystical Gohan, que rivaliza 
fácilmente con el Super Saiyan 3 de Gokuu. Gohan 
se casa con Bidel y juntos tienen una niña llamada 
Pan, nuevamente muy precoz y acelerada. Gohan 
confía a su hija Pan a Gokuu y Trunks en la 
búsqueda por las esferas. Gohan es hasta cierto 
punto un pacifista, que evita al mayor grado posible 
las peleas, sin embargo procura siempre vencer y 
mantenerse un paso adelante de sus adversarios. 
Gohan es inteligente y logra una carrera sin 
mayores complicaciones. 


Trunks 


Trunks sin duda es el personaje más complicado 
de la serie. Trunks es el primer hijo de Bulma y 
aparece en tres distintas líneas de tiempo. Sin 
embargo, se toma como la verdadera la línea 
mostrada en la película especial para TV 
(Zetsuboue no Hankou!! Nokosareta Chou Senshi 
+ Gohan to Trunks). Trunks nace cuando Gokuu se 
encontraba perdido en el espacio, y es aun unbebe 
cuando Freeza llega para obtener venganza de 
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ASE no encontrar a Gokuu, 


destruye todo a su paso, matando a mucha gente y 
a algunos de los Z Senshi. Después de haber sido 
aniquilado, los Jinzouningen 17 y 18 Go aparecen y 
su nivel de poder es tal que matan a todos los 
demás, incluyendo a Vejita. Gokuu muere de un 
paro cardiaco ocasionado por el virus que contrajo, 
y los únicos sobrevivientes a esto son Bulma, el 
pequeño Gohan y el bebé Trunks. 13 años después, 
Gohan se ha encargado de enseñarle a Trunks todo 
loque sabe, y al parecer los Jinzouningen se habían 
aburrido de La Tierra, pues no se habían aparecido 
en mucho tiempo. Trunks siempre está fascinado 
por las historias que Bulma y Gohan cuentan sobre 
Vejita y Gokuu, los más grandes Saiyan. Trunks 
está obsesionado por esto y quiere saber más, 
hasta que los Jinzouningen regresan. Es cuando 
Gohan y Trunks van a combatirlos, pero Gohan da 
un golpe a Trunks que lo deja inconsciente, con la 
intención de que al menos un Saiyan sobreviva para 
la siguiente pelea. Gohan pelea a muerte contra los 
Jinzouningen 17 y 18 Go, pero falla 
irremediablemente. Trunks despierta en esa tarde 
lluviosa y busca desesperadamente a Gohan. 
Trunks encuentra a Gohan muerto, con la cara 
sumida en un charco. Trunks grita de horror y la furia 
lo hace elevarse hasta el nivel de Super Saiyan. 3 
años después, Trunks aprende grandes cosas 
sobre la tecnología gracias a su madre, y Bulma 
construye la culminación de su inteligencia: La 
máquina del tiempo. Trunks es enviado al pasado 
para conocer a su padre y cambiar la historia. 
Trunks llega al pasado y con su espada y poder 
elimina fácilmente a Freeza. Trunks avisa a los 
demás sobre la llegada de Gokuu, y el peligro de los 
Jinzouningen, además da a Gokuu una medicina 
para curar su enfermedad. Trunks regresa a su 
tiempo, no sin antes revelar solo a Gokuu que es 
hijo de Bulma y Vejita. Tiempo después Trunks 
regresa para ayudar a los demás contra los 
Jinzouningen, encontrando que no son los mismos 
que el conoció. Ahora son 5 en total, y en la 
confusión, Cell hace su aparición. Según Trunks, 
Cell debe ser el responsable de los cambios en la 
historia, y Trunks pelea al lado de su padre contra la 
nueva amenaza. Trunks, entrenando en el Cuarto 
del Tiempo y el Espíritu, sobrepasa en poder a su 
padre y llega al "Super Saiyan 2”. Trunks no logra 
vencer a Cell, pero ayuda a Gohan a lograrlo. 
Trunks, sin esta amenaza, regresa a resolver por fín 
su línea de tiempo, matando en su propia época a 


NARA NSANSEAO a Cell antes de que este 


ne juincreations.o! 
robe la máquina 058 Ens y regrese alpasado. En 


la línea de tiempo conteaida, Trunks crece bajo la 
tutela y entrenamiento de Vejita para volverse un 
gran amigo de Son Goten, y es con este con quien 
logra perfeccionar la técnica de Fusion, que usan 
para crear a Gotenks, quien pelea contra Majin 
Buu. Gotenks logra muy fácilmente el Super 
Saiyan 3, rivalizando con Gokuu aun a esa corta 
edad. Al crecer y cuando Gokuu vuelve a ser un 
niño, Trunks es el presidente de Capsule Corp. y 
hereda el imperio de su madre. Trunks acompaña a 
Gokuu en su búsqueda por las Esferas del Dragón 
y es el primero en probar el poder de Baby en el 
interior de su cuerpo. Trunks logra sacar a Baby, 
pero Baby lo mantiene bajo su control 
posteriormente, haciendo que Trunks ayude a 
Vejita-Baby en su batalla contra Gokuu. Trunks es 
muy consciente, al parecer por causa de observar 
cuidadosamente el comportamiento de sus 
padres, y es un buen guía en la aventura en la que 
se embarca con Gokuu y Pan. 


Tenshinhan: 


Tenshinhan comienza siendo el estudiante +41 de 
Tsurusennin, es alto, muy fuerte y rápido. Tiene un 
3er. ojo, del cual nunca se sabe su procedencia, ell 
siempre está junto a su mejor amigo Chaozu. En un 
principio, ellos 2 son un par de maleantes que se 
aprovechan de la buena voluntad de la gente para 
conseguir dinero. Tenshinhan vence a Jackie Chun: 
en el Tenkaichi Budokai, y descubre su identidad. 
Tenshinhan es convencido por Kamesennin para 
que deje esa vida de vividor y tras mucha confusión 
abandona a Tsurusennin. Chaozu y él mueren 
durante la batalla contra Nappa y Vejita, pero son 
resucitados por Sheng Long. Tiempo después, el 
escaso nivel de poder que presentan en 
comparación con Gokuu y los demás, causan que 
se separen del grupo y tomen su propio camino. 
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Y muchos por una u otra razón se han perdido los episodios de Street 
Fighter 1! Victory, pero han tomado su DOMO y se han enterado y 
mantenido la continuidad de la serie 


Episodio 3 (continuacion) 


Ryu responde que esa es la razón por la que desean ir ahí, desean 
participar en peleas. Finalmente Tyler accede a su petición y los deja en 
un área remota dei Castillo Kowloon. 

El área en la que se encuentran es muy tranquila. Los edificios parecen 
como los de una zona de guerra. Ken Ryu y Chun Li siguen a unos 
hombres que platicaban de cómo serian las apuestas contra el 
peón. Al llegar Ken da 300 dólares al guardia de la pue a 
ugar esta abarrotado. El Leo 


cuando se le adela, j 

El amo del E 

privado. .Lka a, Ryu Sale 

¡Parada Vel e mpgón cl desmás 

agua. "¡¡Tenem 

esta furioso, (00 

Mientras Cñu : 

favor de Ryu. s nue X Ro son rivales 
para el poder Ryu. El amo y contrariado, “Llama al Sr. 
DalDoh” grita a su asistente. E es el campeón del Castillo 
Kowloon. DalDoh es enorme, muc! as que el peleador del principio. 
Aporrea a Ryu y lo lanza a 'una esquina, Ken se acerca 
apresuradamente a preguntarle a Ryu si se encuentra bien y si él 
debería terminar la lucha en su lugar. Ryu desea continuar ya que no 
todos los días te encuentras a un retador como DalDoh, después de 
otros golpes mas de DalDoh, este lo toma de la camisa, lo sostienen en 
el aire y comienza a reír. Ryu voltea su cabeza hacia DalDoh y ríe, 
entonces se lanza con toda fiereza en contra de DalDoh y después de 
un agarre, estrella la cabeza de Daldoh contra el suelo. El amo del 
Castillo esta furioso. ¡Han deshonrado la cueva maligna, no los dejen 
salir vivos!”. La gente se arroja en contra de Ken y Ryu, El dinero que 
Chun Li tenia en las manos comienza a volar por el aire. Los tres logran 
llegar a la puerta. Los hombres del Amo los persiguen, se les ha puesto 
precio a sus cabezas, Ken Ryu y Chun Li huyen en la noche, 
perseguidos. 


Episodio 4 





El oscuro Castillo Kowloon, Zona sin ley, El escape 
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Ken Ryu y Chun Li huyen, y numerosas bandas los persiguen por las 
calles. Logran llegar lo suficientemente lejos y brincar tras un montón de 
rocas y escombros. Ken trata sacar su teléfono celular para llamar a 
Tyler, pero se da cuenta que lo perdió en la arena. Chun Li trepa los 
escombros para tener una mejor vista y ve la ciudad, pero esta muy 
lejos, Ken y Ryu deciden que tendrán que correr hasta allá. Por las 
calles. De pronto se hace evidente que son seguidos por una banda. 
Ken les dice que están rodeados por los miembros de la banda y 
empiezan a aparecer de puertas y ventanas de edificiós alrededor. Su 
líder aparece saltando por una ventana y aterrizando frente a ellos. “Yo 
soy Black Snake”, les anuncia. Black Snake no les dejara ir, debido a la 
ensa que hay puesta en ellos Los integrantes de la banda, 

























se da cueéhia que. q 
callejeros. En dialel e 
Chun Li entiende 
truco secreto. La z lembro del 
grupo reapal ndo a ofro fhiembro de 
la banda detrásfde atacados pof vários lados, 
recibiendo; añ a r úliples golpes 
en Ken y Ryu enc 
dicen la banda de VÍÍ 
mordida de ví 

de estas demostraciones, se libeña 
“ya he visto mucho de esto, será mjor que cambien sus patrones de 
ataque”. La banda es aniquilada excepto el líder, quien huye en las 
sombras, vuelve atacando y desaparece nuevamente, volviendo una 
vez mas atacando. En esta ocasión Ken y Ryu están listos para él, Ken 
salta al aire “Patada de Tornado”, grita mientras le pega a Black Snake 
con su golpe, Black Snake esta cayendo, “Patada de Tornado” grita Ryu 
e impacta a Black Snake. Ambos caen de pie al suelo y le hacen un gesto 
triunfal a Chun Li. 


de algún 


















sus captores. Ken les advierte 














Continúan los tres en la noche, huyendo por sus vidas, para volver al 
hotel. De pronto una carcajada y risotadas demenciales se escuchan. 
Una banda de hockey. aparece patinando, todos usando mascaras 
botas con estoperoles, hombreras y bastones. Seis en total, 
dirigiéndose a ellos, intentando golpearies con sus bastones de hockey, 
formados en línea impidiéndoles el paso a la seguridad, les arrojan 
discos de hockey, mientras que Ken Ryu y Chun Li los bloquean todos 
enel aire. La banda se detiene, y Ken y Ryu se ríen de ellos. El líder de la 
banda ordena continuar el ataque, Ryu le dice al líder de la banda "No 
tengo tiempo para tí”, Ryu los aporrea, otros dos se lanzan al ataque, 
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Chun Lise hace cargo de uno con su bolso. Ryule pregunta a ella“ ¿lista 
para imos?” 


Parten los tres aproximándose a la reja que divide a la zona sin ley, de la 
ciudad. Un auto se les atraviesa. El amo del Castillo Kowloon sale del 
auto junto con un par de guardaespaldas gemelos “Sodoma, Gomorra” 
grita, “¡a ellos!” Ryu se alegra que esto pase diciendo “que bien ya me 
había cansado de correr, los gemelos se lanzan contra él, Chun Li 
observa al margen, Ken y Ryu disfrutan la pelea pero reciben algunos 
golpes, dándose cuenta que deben tomar a Godoma y Somorra mas 
seriamente. Ken y Ryu atacan con una ráfaga de golpes, lanzando a los 
hermanos de espaldas. Justo cuando están por terminar con ellos, el 
lel castillo grita "¡suficiente!" Ryu y Ken voltean para darse e; 


5 deluz, yler al Reca! cal 


qe huene pali ? 


eTámá Pápá. Es su 


qEA a a su Hija fina buena 


Chun Li e tou X 
acepta y les muéstra rd 
se interesan mugho 





Episodio 5 
Fei Long, Sangre Caliente La filmación de una película de super acción 


Vemos la casa del padre de Chun Li que es mas parecido a un templo 
doujo. Él esta orando. Chun Li le pregunta que significa la oración, pero 
él no le responde. Llega un auto que recoge al padre, pareciera que se 
alistan para una importante redada contra drogas. Dohrai, el padre de 
Chun Lile dice a su hija que invite a Ryu y a Ken al doujo mas tarde. 


El elevador desciende del piso 78 del hotel, Hector, el gerente informa a 
Ken y Ryu que una limosina les espera fuera para llevarles donde 
deseen. El estomago de Ryu gruñe hambriento y desea desayunar. Ken 
esta deacuerdo y le propone nidos de golondrina, un platillo local. Ryu 
se imagina un nido con pequeñas -golondrinas bebe, y no se imagina 
comérselo. 





Ya en la limosina se dirigen al Palacio Dorado de la Bahía, Chun Li invita 
alos dos al doujo de su padre. Aceptan con gusto. El Palacio Dorado de 
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la Bahía es muy costoso, tiene a los 5 mejores chef del área de China. 
Los nidos de golondrina son traídos cubiertos, Ryu aun se imagina la 
imagen de pobres golondrinas bebes en el nido. El mesero levanta la 
cubierta, son golondrinas marinas, muy diferentes de cómo se lo 
imaginaba, Ken pide que le sirvan primero a Ryu, los cuales acaban 
fascinándole demasiado. Ken le pregunta a Chun Li como es que 
conoce a Fei Long. Ella dice que Fei es como un hermano para ella, 
crecieron juntos y él entrena en el doujo de su padre. A la distancia se 
escucha una explosión. El mesero sugiere la posibilidad que sea la 
filmación de la película. Ryu dice “en Hong Kong todo es tan diferente”, 
en realidad esa explosión provino del barco que Dohrai y SUS agentes 
abordaron. Era una trampa, Dohrai 
ar heridos. Ken, Ryu y Chun 




















Fei Long explica 
Una en la que él 
de peleasontan 
más realista 
y amigos llegan 


on. El dire és dice que 
a con Fei Long, Ryu esta listo 
turno ahora. Agregando "tuno 
eres material de acción". indica Fei Long escoger entre 
Ken y Ryu, Fei Long se les que: lando. Ryu flexiona sus 
músculos, mientras Ken solo esta parado viéndose galán. Fei Long 
señala a Ken, Ken va y Se cambia de ropa. Ken regresa decepcionado 
de lo insignificante del vestuario que tiene que vestir. Chun Li y Ryu se 
ríen de ello. Ken tiene colocado un aplique le hace parecer calvo, solo 
con cabello a los lados. Se indica silencio en el foro. Uno de los 
asistentes del director le indica a Ken como proceder, Ken sin mucha 
atención accede a crear una escena realista depelea. 
Al inicio de la pelea Ken se mantiene muy defensivo, solo haciendo 
bloqueos. Ryu grita “¿Qué te pasa Ken? Yo puedo hacerlo mejor” el 
asistente del director aparece con un gran letrero que dice SILENCIO. 
El director los detiene. Y dice que eso fue MUY realista. Pide a Ken no 
sertan defensivo. Estavez Ken empieza en actitud atacante. Lanzando 
una andanada de golpes a Fei Long, Ryu grita, “¡Así es, bien Ken!” El 
letrero de SILENCIO le es yuelto a poner enfrente. Los dos 
combatientes se detienen después de un momento Cada uno felicita al 


' otro. CONTINUARÁ... 
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CONTINUARÁ 
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Cafés Internet 








Estos son los sitios a los que 18 puedes acercar 








para tener acceso a intenet, hay descuentos a Í INTERNET CAFE £ GALLERY 1 
los lectores de DOMO, solo tienes que llegar 
mostrando este “anuncio y preguntar por la Avenida Othon de Mendizabal Oriente ++343 
promoción vigente. Col. industñial Vallejo 

Centro Comercial Tormes Lindavista 
Te esperamos en nuestra pagina ubicada en: Locales C3 Y C4 S 
Hito: //www.dorno.! home.ml.org PROMOCION: MEMBRESIA GRATUITA 













yno olvides escuchar el programa Bosque Bonsai 
EM, a cualquier hora, culaquier día de la semana, 






















via internet. WORK SPACE 
/ WORK SPACE A | Miguel Angel de Quevedo + 560 
| Locales 4 PB 
| Avenida Othon de Mendizabal Oriente 4343 | Teléfono: 759-0334 
| Col. Industrial Vallejo | PROMOCION: 10% DE DESCUENTO 






Centro Comercial Torres Lindavista 
| Locales 9.10,11 y12 | ESE 
| Teléfono: 752-9253 

PROMOCION: 10% DE DESCUENTO 




















SUSCRIPCIONES A vn 


Te pasa a menudo, ya: yes alatiend 


del mes, te fuiste dev viaje a 
simplemente deseas recibi 





MO ==público!== 310 























ro + A 
¿Como suscribirte” mov taa; ve a A” del banco 
BITAL, llena 
la id de O si "+8 
AE dol 
dle do o 


pporte impreso. 
ósito al teléfono El 










a iejando. suscripciones 
é Pida de: correo era muy, *molesta 

; rn porello hemos - 

h GRUPAL, consta de que al * 

Ífñipor $ meses o mas. 












el paquete ; ica: e có h, CODIGO 
nos indiques. ;-; p Pl y áfitu e-mail) el 









¿Y el costo? ¡Exactamente el precio de po! 
ejemplo. $110 amigos se suscriben por $ 
l eje! to será: 















REeY 


Cada uno eporata + cquialente:a 6 <A AN 
.09 pesc ys. Ñ 
ñ n de 10'personas; esigual a” p 


Y EA otra. cosa? ¡Ya incluye. gaste bblerivios E 
domicilio! 
Recibirás tu suscripción, ¡al día siguiente de su aparición al 
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ANUNCIO PUBLICITARIO 


BSO 


Concurso Nacional de Historieta Esblo Manga 
Organiza: La Feria dela Historieta 
Organizador Responsable: Julio Cesar Solís 


Podrán participar todo dibujante y escritor Mexicano sin 
distinción de sexo oedad 


Se aceptaran tral 


Ñ ab tanto de principlantes como de 
"profesionales, no |; 
publicados. 


si cuenta ya con trabajos 





Los trabajos pueden pertenecer a Una persona o aun grupo, 
nolmportando el numero de integrantes. 


Deberán entregar una historia completa en 22 paginas, blanco 
¿Y negro, NO SE AGEPTANTRABAJOS ACOLOR. 


¿La historia deberá tener un principio y fin coherente, y nuncase 
. ¡debe sugerir una continuación. 


«Se debe entregar las pagina or nales y solo dibujadas por un 
-Jado, sueltas y sin e pe eE 'ningún tipo de material. 


No Incluir portada, solo las 22 paginas con las viñetas del 
desarrollo de la historia. 


Eltipo de papel y tamaño a gusto libre y estilo del dibujante 
Todos los trabajos participantes serán calificados tomando en 
cuenta: Ps 
















jalidad: se deberá proponer una historia novedosa que 
no suenerepetitiva nicopia de obras existentes. 

No se permite la mención ni presentación de personajes 
conocidos. 


Calidad del dibujo! 
“Coherencia dela historia, la narración mediante texto o dibujos 


_deberá ser perfectamente entendible de una viñeta a otra 
-durantelaobra. GRE 


—Entintado: no se aceptan trabajos hechos solamente a tápiz, 
todas las paginas deberán estar entintadas y listas para ser 
utilizadas en caso de serganador, 
us 


Calidad de letras: los textos que incluya el trabajo deberán ser 
- claramente legibles facilitando la comprensión de la historia, 
las letras deberán serhechas a mano. 


La inscripción es GRATUITA, el plazo de entrega es del 8 de 
É - Diciembre de 1997 al 12 de Febrero de 1998. 


Si vives en el D.F, o área metropolitana deberás entregar tus 
trabajos en sobre cerrado anotando en el exterior tu nombre, 


nO Ma EA SAR BO fategoría en la que los 











inscribes (y nombre del grupo sles hecho porvarias personas) 


Se te entregara un comprobante de: inscripción y con él 
recogerás tu trabajo al final del evento. 


ATENCION: Sivivesen otro estado de la República Mexicana: 
Harás un deposito de $50.00 pesos en la cuenta BITAL 4 
6046927547. a.nombre de; Julio.Cesar Solís y adjuntar 
fotocopia de la ficha de deposito, este pago es para devolverte 
por mensajeria tu trabajo después del evento. 


Deberás enviartu trabajo por 'mensajería a: Jullo Cesar. Solís a. 
la siguiente dirección. E 


C.Pedagogos*t9 
Col San José Aculco 
CP 09410 
México.D.F. 





x 

“3 
Nota: la inscripción de tu trabajo no te da derecho de accesoa 
la Feria de la Historieta, deberás Pagar tu entrada igual que los 
demás visitantes. pe 


La entrega la podrás hacer entiendas participantes como; 
Dark pea Insurgentes y San Cosme 

Rock Shop. Insurgentes Sur+t 363 

Mundo Comics. Ave. Universidad 726 Col. Letran Valle 
Replicants.Plaza Torres Lindavista e 

IMP. Av. Universidad Num. 1216Col Del Valle 





Premios 





1erlugar: 


on 
a 


Impresión de mil ejemplares de su trabajo completo en blanco 
y nego con portadas a color, se le entregaran los 
ejemplares. al. ganador junto.con.los. negativos al fin: 
impresión > Podio 
Diploma especial 
2do y 3erlugar: 


El ; 
Proyección de'su trabajo completo mediante diapósitiva 
frente al público de la Quinta Gran Feria de la Historieta 










Entrega delas transparencias 
E 
Diploma especial mes 
Tambien se exhiblran las mejores 
trabajos participantes. Los originale: 
dia de Quinta Gran Feria de la Historieta, 
http://arlequincreations.org/ 
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Revisando el correo no han faltado los 
que han preguntado, ¿por qué un curso 
de matemáticas en una revista de 
entretenimiento?, y me permito 
comentar que este no es Un curso de 
matemáticas, sino métodos para 
realizar sin la ayuda de una 
calculadora, aquellas operaciones 
que usamos todos los días. 


Muchas revistas de este ) 


genero, inclusive 
extranjeras, ofrecen 
artículos que en ; 


apariencia están 
fuera de contexto, 
como los cursos de 
japonés, clases de cocina 

en ocasiones 
manualidades artesanales 
de toda índole, y el mensaje 
es claro, intentan ofrecer una 
variedad de actividades 
diferentes al hecho de ver todo el 
tiempo videos O coleccionar 
historietas. Buscan que el lector sea 
creativo, que produzca y NO solo 
consuma pasivamente. 


En otras publicaciones tanto locales 
como internacionales se empeñan en 
enseñarte japonés, lo que no me 
parece malo, al contrario toda forma de 
información que el lector pueda 
asimilar y convertirla en conocimiento 
es plausible, aunque para ello se 
requeriría una serie bastante larga de 
ejemplares para aprender algo que 
apenas llegue a ser significativamente 
útil. Además admitamos que muchos 
lectores se han acostumbrado a lo 
más breve y fácil, por lo que el éxito 



















































de estetipo de cursos es mínimo, 
pero pareciera que la 
justificación de tratarse de 
cultura japonesa avala y logra la 
tolerancia del lector en cursos 
de japonés. No he leído de 
ningún lector que diga 
haber aprendido lo 
suficiente como 
acreditárselo a los 
artículos, pero por otro 
lado si sé de personas que 
se han metido a estudiar 
japonés en escuelas de 
idiomas, y no tanto por 
los citados artículos, 
sino por la espontanea 
motivación que el 
manga y el anime 
provocan. 





El diseño de este curso de 
métodos numéricos, por el 
contrario, da la gratificación 
rápida e instantánea en cada 
articulo, y todas estas cartas, 
faxes y correos electrónicos 
son evaluados bajo el frío y 
real análisis estadístico, que 
a todas luces arroja que la 
mayoría están a favor y solo 
unos cuantos no les gusta O 
no comprenden que hace por 
aquí un articulo de este tipo, 
creo que, tan fuera de tono 
como el dar recetas de 
cocina, a la usanza de 
algunas revistas europeas 
de gran circulación. 





No soy buena cocinera, lo 
admito, por ello mejor 


equincreations.org/ 
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continuo enseñándoles lo que mejor te 
puedo ofrecer, información útil, fácil y 
rápidamente aplicable. 


El mes pasado te enseñe a multiplicar de 
derecha a izquierda, ahora lo haremos de 
izquierda a derecha, y podrás aplicar 
rápidamente este método. 


Y si, es indispensable que domines el 
método de suma que enseñé en la primera 
y segunda parte de esta serie. 


42 
X23 


Empezamos desde la izquierda, en este 
caso la columna de las decenas para 
empezar a construir el número base y 
comenzamos multiplicando 2 x 4, lo que da 
8, pero recuerda que estamos multiplicando 
en realidad es 2(0) x 4(0), por lo que al 
multiplicar decenas, nos da el numero base 
de 8(00). 
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Ahora vamos a multiplicar 2(0), de las 
decenas del numero de abajo, por 2 
delas unidades del numero de arriba 


42 


Ed 


23 


2(0)x2=4(0) 


y lo sumamos a nuestro número 
base, por lo que 8(00) mas 4(0) son 
84(0), 

es decir840 


Ahora multiplicamos las decenas del 
numero de arriba, con las unidades 
del numero de abajo. 


42 


Ñ 


23 
3(0)x4=12(0) 


Ahora a sumarlo al numero base, 84(0) mas 
12(0)es 96(0) 


Y finalmente multiplicamos las unidades. 


4 2 


) 


23 
2x3=6 


Y lo sumamos al numero base 96(0) mas 6. 
El resultado es 966 


Así es, esto es mucho muy fácil y es 
siguiendo el método de suma de los 
primeros métodos que te enseñe en la 
primera y segunda parte de esta serie. 


Pero sabes, hay otra forma más rápida de 
multiplicar números de dos cifras. 
Volvamos a usar el ejemplo anterior de 42 x 
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23, en el ejemplo anterior tomamos un ante esta tendencia, y a sugerencia de una 
dígito a la vez, pero ahora podríamos lectora, creo que deberemos ofrecer 
multiplicar 42 x 2(0) y luego 42x3, y sumar escenas gratuitas de regadera “con chicos 
el resultado de estas dos operaciones, guapos” 

obteniendo rápidamente el resultado. 












42x2(0)=840 


¿Que te han parecido estas clases con 
42x3=126 


nuestra sexy maestra? Quieres que siga 
esta columna, o la cambiamos por una 
sección de escenas gratuitas de chicas 
guapas bajo regadera, tu voz tiene peso, 
haznos saber tu opinión escribiéndonos al 
APARTADO POSTAL 78-004 MEXICO D.F. 
CP 07700 o por correo electrónico a 
también en el libro de opiniones en la 
pagina web en y en la línea DOMO, 
teléfono en la ciudad de México, 388-5205. 






840 mas 126=966 





El próximo número de esta serie, iremos por 
números más grandes, pero ojalá ustedes 
practiquen y sean creativos para 
determinar métodos para multiplicar 
números de 3 dígitos 










Ala fecha 783 votos a favor de este Curso, 
23 en contra, 68% mujeres y 32% hombres, 


Arte por Sergio Pérez 


Todos los derechos 
reservados México 
DF 1997 





9*//arlequincreations.org/ 











http://arlequincreations.org/ 


htty ://arlequincreations.9rg/ 
Animación Japonesa desde 1962 








FT mm 


1992 Mama is a 4th Grader 









01-10-92 12-15-92 


Bush Baby 01-12-92 12-20-92 
Flower Magic-using Bell as 1.02-03-92 01-18-93 
Disney: Duck E MESES se 02-03-92 07-15-92 
Da Garn 5 02-08-92 01-23-93 
Boyfriend 5] yy ÓZ711-92 ESPECIAL 


¿Lozáke- 92 02-02-93 
Lo7=92 02-27-93 
0-92 09-25-92 


Tekkaman Blade» 
Pretty Soldier“Sa, lor Moon 


Youyou no A eatoYo-yo) 









Adventures: of PUBs-iníBoots DEN 09-23-92 
Genki Bak Esa Gano: gar (Spirit Explos 02-24-93 
Looking A, io 04-17-92 
Warner 's Box PON 09-30-92 
Kobii's SÉbry > j 07-24-92 
Tomato-man E | 03-27-93 
Tetsujin 28 FX , 03-30-93 
Tirorin Village Story z 03-19-93 
Sasurai-kun B 07-07-92 


Japanese Manga y a Dir 04-07-92 03-08-93 
Wandering Guy E A 07-07-92 
Oi! Ryoma 07-92 03-30-93 
Soreike e, Ñ 04=08-92 03-10-93 

Nx A MD E 04=09-92 continua. 


94-13-92 continua. 

2 ) 04-14-92 09-29-92 
04-17-92 09-25-92 

S 7 04-20-92 04-30-92 
04-23-92 10-01-92 
05-11-92 07-27-92 





Captain Dream 


Super Bikkuri-man 05-17-92 04-04-93 
Wander Kiddie, Year 2020 06-01-92 06-17-92 
Fairy Dick 06-07-92 11-29-92 





SUSCRIPCIONES 
PUBLICIDAD 
MAYOREO 


LINEA DOMO 388-5205 Y22 


EN LA CIUDAD DE MEXICO 
DE PROVINCIA LLAME AL 01-5-388-5205 





di http://arlequincreations.org 
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Solkin's 
Evangelion 
Page 












El 








rar as ca ¡005 


anim 
DIRECTORY 
A 
e a 


DOMO is e cly pectrd Arne Magos 1 Men 

















> Anime Directory É l «Shinseiki Evangelion» 
(Neon Genesis Evangelion) 


> Anime Banner Network 
gay popúlar anime seres Bor GAITAX, 





E nta MA. 
» taa Anime Chat i o a 
+ "THE ENDOF. EVANGELION" 
> Otal Amiano Mea E Now Showing in Th: Japan! 


jeaters ÁCross 
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LIT TI 
y de de ly day | a 








Pala Home Soc Pm Seca 
EPA EA EA 


Neon Genesis Evangelion 


















Imanes 
Information 
Characters 
Multimesta 
Links 










Ena Palos ona een Gabe 
dic 4) ocn fro cc 
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auto, y te invitamos a que nos 
0 m. hasta las 3:00 p.m. Para que 
Atte expreses como aficionado a la 
en el programa Bosque Bonsái 
laneta, y en algunas 

lerior de la república así como 
ate el mundo, sé parte de 










Queremos tu participación en nue 
llames el próximo Sábado 128 
nos hagas comentarios, syger8 
animación japonesa, las ff ejore 
de Año Nuevo. El cual se [Escuc 
estaciones de radio que rátran; 

en Centro y Sudamérica. H824 


3 


la historia, y de los aficionados que 
Llámanos el Sé 
de ENERO 1998 


ersuny 368-5208 


NCRO 









































* rovincia marcar (015) 
Internacional (525) 






P 
S| 












No sabes absolutamente LIN 
nada del Internet. TELMEX 
(a) 


¿Quieres aprender? 


Puedes visitar las oficinas de atención de Teléfonos de México y 


solicitar SIN COSTO entrar al curso básico de internet. 


Preséntales esta revista y disfruta de una prestación más que 


Telmex ofrece a SUS clientes y amigos. 















Los cursos son de dos horas y se imparten de Lunes a Viernes 


DOMO, acercandote más a nosotros. 
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Ñ >> so ! 
CAES CIMEMES O ya 
¡¿CATAULOCO discos compactos |con¡lai¡música de 


Vendemos tanto del 
mayored) como menudeo) 


: ) Comics ¡VENOM 
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